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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

На сьогодні до числа найбільш актуальних питань освіти належить виховання всебічно розвиненої, свідомої, творчої особистості. Допомогою у  цьому є  гуртки та студії аудіовізуальних напрямків (кіно, анімація, тележурналістика,) 
Кіно та телебачення  являють собою  унікальний синтез драматургії, акторської та операторської майстерності, фотографії, образотворчого мистецтва та музики. Напрямками роботи гуртків та студій аудіовізуального профілю є ознайомлення підлітків та молоді з кращими творами                        світового кінематографу, виховання вміння вірно орієнтуватися у сучасному медіа-контенті, сприяння створенню учнями власних кіноробіт та                    медіа-проектів.
Дана навчальна програма передбачає навчання гуртківців старшого віку, які мають досвід роботи над фільмами.  Вік вихованців, на яких розрахована програма 13 – 17 років. Це учні, які   навчаються   ІІІ-ІV рік у закладі та входять до складу творчих груп. Вони мають вищий рівень підготовки: самостійні, креативні, знайомі з елементами режисури, створенням сюжетів та зйомкою відеоряду. 

Ця навчальна програма реалізується на заключному етапі роботи над фільмами у гуртках ігрового та документального кіно, анімації, тележурналістики. 
Мета програми – формування засобами кіно всебічно розвиненої, самостійної, творчої особистості дитини.

Завдання навчальної програми:

· ознайомлення вихованців з кращими творами світового кінематографу, фотографії, театру, музичного та образотворчого  мистецтва;

· формування вірної системи оцінювання медіа-контенту; 
· засвоєння теоретичних знань з монтажу кіно та відеозображень; 

· вивчення комп’ютерних програм для монтажу та обробки цифрових зображень, відео та звуку (Adobe Premiere, Adobe After Effects, Heroglyph, Adobe Photoshop, Particleillusion, Sound Forge ) ;

· розвиток творчої уяви, фантазії, пошук та створення індивідуального стилю; 
· розвиток позитивних якостей особистості: наполегливість у досягненні мети та відповідальність за результат власної діяльності;
· створення власних кіноробіт.

Навчальна програма передбачає 1 рік навчання, вищий рівень, 144 години на рік, 4 години на тиждень.

Заняття індивідуальні, кількість у групі – 2-3 учні. 

Заняття мають теоретично-практичний характер.

 Основні методи навчання:

- словесні;

- наочні;

- практичні;

 Вихованці на заняттях вчаться розуміти мову кіно, з повагою ставитися до найкращих зразків світового кінематографу, оволодівають знаннями, вміннями та навичками, які використовують під час творчої практичної діяльності.
Навчальна програма апробована на заняттях у гуртках кіноцентру.

НАВЧАЛЬНО – ТЕМАТИЧНИЙ  ПЛАН
	.

№
	Розділ теми
	Кількість годин

	
	
	усього
	теоретичних
	практичних

	1.
	Вступ. Вирішення організаційних питань. Інструктаж з техніки безпеки. Ознайомлення з творчим завданням
	4
	4
	-

	2.
	Екскурс у історію кіно. Перегляд  фрагментів кращих зразків світового кінематографу. Аналіз засобів та прийомів монтажу
	4
	4
	-

	3.
	Знайомство з можливостями комп’ютерної програми для монтажу відео зображень «Adobe Premiere»
	32
	8
	24

	4.
	Знайомство з можливостями комп’ютерної програми для обробки цифрових зображень «Adobe Photoshop»
	16
	4
	12

	5.
	Знайомство з можливостями комп’ютерної програми для обробки цифрових зображень та відео «Adobe After Effects»
	16
	4
	12

	6.
	Знайомство з програмою для створення титрів «Heroglyph»
	4
	1
	3

	7.
	Знайомство з програмою для роботи зі звуком «Sound Forge» 
	8
	2
	6

	8.
	Підбір музичного супроводу та інтершумів
	8
	2
	6

	9.
	Робота над власним проектом
	24
	-
	24

	10.
	Перегляд  художніх, документальних, анімаційних фільмів та телепередач з обговоренням та написанням рецензії та синопсису (два заняття на півріччя)
	16
	8
	8

	11.
	Прослуховування  музичних творів з обговоренням
	4
	2
	2

	12.
	Перегляд репродукцій творів образотворчого мистецтва, їх аналіз
	4
	2
	2

	13.
	Презентація власних проектів
	4
	-
	4

	
	Всього:
	144
	41
	103


ЗМІСТ ПРОГРАМИ
1. Вступ. Вирішення організаційних питань. Інструктаж з техніки безпеки. Ознайомлення з творчим завданням (4 год.)
Вступне заняття. Організаційні питання. Бесіда з правил техніки безпеки та поведінки. Ознайомлення з планом роботи гуртка та основними завданнями на навчальний рік. Підготовка матеріалів (відео-, аудіо-, фотозображень) для творчого завдання. 
2. Екскурс у історію кіно. Перегляд  фрагментів кращих зразків світового кінематографу.  Аналіз засобів та прийомів монтажу (4 год.)
Бесіда про історію кінематографу та анімації. Перегляд фрагментів фільмів: «Прибуття потягу», «Вогні великого міста» (Чаплін), «Помста кінооператора» (анімація, Старевич), «Броненосець «Потьомкін», «Іван Грозний» (Ейзенштейн), «Гамлет» (і), «Тіні забутих предків»,    «Ашик-Керіб» (Параджанов), «Вулиця» (анімація, К.Ліф), «Казка казок» (анімація, Норштейн). 

Монтаж комфортний та акцентний. Монтаж за крупністю. Монтаж за географією. Монтаж за центром уваги. Монтаж за освітленням. Монтаж за кольором. Монтаж за спрямованістю руху об’єкту. Монтаж за фазою руху. Монтаж за швидкістю руху об’єкту. Монтаж за масою руху.
3. Знайомство з можливостями комп’ютерної програми для монтажу відеозображень «Adobe Premiere» (32 год.)
Теоретична частина (8 год.) Правила ТБ при роботі з комп’ютером. Формати відео та аудіофайлів, які підтримує програма. Імпорт та експорт файлів. Конвертація файлів. Перелік інструментів, їх можливості. Зміна швидкості. Переходи. Як записати проект.
Практична частина (24 год.) Відбір з бази файлів, що підтримуються програмою. Конвертація файлів у потрібний формат (програма Carbon Coder). Імпортування файлів та робота з ними за допомогою інструментів: розрізання відео та аудіо, пересування, видалення зайвого. Зміна швидкості відео. Зміна швидкості анімаційного зображення. Використання переходів та затемнень. Вправи з різних видів монтажу з використовуванням набутих знань та навичок . Запис готового проекту.
4. Знайомство з можливостями комп’ютерної програми для обробки цифрових зображень «Adobe Photoshop» (16 год.) 
Теоретична частина (4 год.) Методи отримання цифрових зображень. Фотоапарат. Сканер, порядок роботи на ньому. Знайомство з графічним планшетом, його можливості. Формати файлів, які підтримує програма «Adobe Photoshop». Інструменти та функції програми, їх можливості. Альфа-канал, можливості його застосування. Анімація за допомогою «Adobe Photoshop». Експорт файлів з «Adobe Photoshop» у інші програми фірми «Adobe» 
Практична частина (12 год.) Отримання цифрових зображень за допомогою фотоапарату, сканеру, або графічного планшету. Імпорт файлів. Знайомство з функціями коригування зображень: яскравість, контраст, кольоровий баланс, насиченість та ін. Знайомство з основними інструментами та їх можливостями на прикладі виготовлення проекту  афіши-колажу до творчої роботи. Виготовлення футажу на альфа-каналі (на прозорому фоні) та експорт його у проект програми «Adobe Premiere». Виготовлення зразків титрів на прозорому та непрозорому фоні та експорт їх у проект «Adobe Premiere».
5. Знайомство з можливостями комп’ютерної програми для обробки цифрових зображень та відео «Adobe After Effects» (16 год.)
Теоретична частина (4 год.) Формати файлів, які підтримує програма. Інструменти та функції, їх можливості. Коригування кольору, контрасту, а також розміру кадру відео та зображень. Анімація у «Adobe After Effects». Ефекти.
Практична частина (12 год.) Імпорт файлів. Коригування кольору, контрасту та розміру кадру зразка відео. Анімація персонажу, виготовленого на попередніх заняттях (футажу) на статичному та динамічному фоні. Використання ефектів для зразка відео. Використання ефектів для зразка анімації.

6. Знайомство з програмою для створення титрів «Heroglyph» (4 год.)
Теоретична частина (1 год.) Знайомство з можливостями та інтерфейсом програми. Плюси та мінуси. 

Практична частина (3 год.) Виготовлення титрів для проекту. Робота із шрифтами. Розмір, стиль, контур. Анімація титрів. Експорт у проект «Adobe Premiere».
7. Знайомство з програмою для роботи зі звуком «Sound Forge»          (8 год.)
Теоретична частина (2 год.) Засоби отримання звукових файлів. Мікрофон, як з ним працювати. Знайомство з можливостями та інтерфейсом програми «Sound Forge».
Практична частина (6 год.) Запис дикторського тексту за допомогою мікрофону та програми «Sound Forge». Коригування звуку диктора у програмі: видалення небажаних шумів, підсилення голосу, зміна тембру та швидкості звуку. Остаточний запис звукового проекту у потрібному форматі (wav. mp3).
8. Підбір музичного супроводу та інтершумів (8 год.)
Теоретична частина (2 год.) Розповідь про вплив музичного супроводу та інтершумів на ритм та емоційне наповнення фільму. Приклади: фрагменти фільмів «Іронія долі», «17 миттєвостей весни», «Одного разу в Америці», «Іван Васильович змінює професію» та ін.
Практична частина (6 год.) Озвучення музикою (програма «Adobe Premiere»)  запропонованого відеозображення та підбір шумів з бази даних. Застосування інструментів та функцій програми для роботи зі звуком. Регулювання швидкості та сили звуку, мікшування, поєднання кількох звукових файлів водночас. Запис озвученого проекту.
9. Робота над власним проектом (24 год.)
Практична частина (24 год.) Учні працюють над власним проектом. Це або власноруч знятий матеріал, або матеріал, напрацьований раніше у знімальній групі. Робота над кадропланом. Монтаж  відеоряду за кадропланом. Доведення відеоряду до максимальної зрозумілості та виразності сюжету за допомогою основних правил та принципів  монтажу. Виведення якості зображення (контраст, кольоровий баланс та ін.). Застосування футажів та ефектів для відео (за необхідністю). Озвучування дикторським текстом, музикою та шумами (за необхідністю). Виготовлення титрів. Остаточний запис проекту у форматі AVI. Конвертація у DVD (програма Carbon Coder).
10. Перегляд  художніх, документальних, анімаційних фільмів та телепередач з обговоренням та написанням рецензії та синопсису (два заняття на півріччя) (16 год.)
Теоретична частина (8 год.) Короткий вступ – знайомство з фільмом (назва, режисер, рік створення). Перегляд фільму. 

Практична частина (8 год.) Обговорення переглянутого фільму, написання до нього синопсису та рецензії.
11. Прослуховування  музичних творів з обговоренням (4 год.)
Теоретична частина (2 год.) Прослуховування музичних творів різних епох, жанрів, стилів та художніх напрямків. Розповідь про найвідоміших світових композиторів. 
Практична частина (2 год.) Обговорення, написання рецензій.
12. Перегляд репродукцій творів образотворчого мистецтва, їх аналіз      (4 год.)
Теоретична частина (2 год.) Перегляд репродукцій картин найвідоміших світових майстрів. Розмова про особливості сюжетів, композиції, колориту творів різних епох, жанрів, стилів та художніх напрямків. 
Практична частина (2 год.) Письмовий аналіз картини. Написання сюжету-мініатюри за змістом картини.
13. Презентація власних проектів (4 год.)
Перегляд фільмів та проектів, створених впродовж навчального року. Обговорення та висновки.  
ПРОГНОЗОВАНИЙ   РЕЗУЛЬТАТ
По завершенні курсу комп’ютерного монтажу 
Вихованці повинні знати:

· основні етапи розвитку кінематографу;

· творчість відомих кінорежисерів, особливості побудови та прийоми монтажу , властиві їх фільмам;
· основи композиції, таймінгу та спейсінгу (для роботи з анімацією);

· етапи роботи над фільмом;

· вимоги до якісного відеоряду та звукоряду;

· основні принципи монтажу;

· особливості монтажу творів різних жанрів;
· вимоги з техніки безпеки при роботі з комп’ютером та іншим електрообладнанням.
Вихованці повинні вміти:

· орієнтуватися у творчості найбільш відомих художників та композиторів, стилях музики та образотворчого мистецтва;
· коригувати цифрові зображення, робити футажі та титри у програмах Heroglyph, Adobe Photoshop;
· здійснювати комп’ютерний монтаж та обробку відео та анімації  у програмах Adobe Premiere, Adobe After Effects, Particleillusion;
· конвертувати відео у різні формати;

· працювати з дикторським текстом, шумами та іншими звуками у програмі Sound Forge;

· накладати музичний супровід, дикторський текст та шуми на відеоряд у програмі Adobe Premiere;

Вихованці мають набути досвід:

· правильного та відповідального користування обладнанням (комп’ютером, принтером, сканером, графічним планшетом, фотоапаратом, мікрофоном);

· втілення власних задумів  у різних формах  та жанрах  медіа-проектів за допомогою набутих навичок.

ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ОБЛАДНАННЯ

Чотири робочі місця, обладнані комп’ютерами з клавіатурою та мишею   (3 учнівських, 1 викладацьке), а також

- принтер
- сканер
- графічний планшет 
- цифровий фотоапарат
- мікрофон
Бажано мати DVD з великим екраном для перегляду  фільмів та музичний центр для прослуховування музики.
ПЕРЕЛІК  РЕКОМЕНДОВАНИХ ДО ПЕРЕГЛЯДУ ХУДОЖНІХ ДОКУМЕНТАЛЬНИХ ТА АНІМАЦІЙНИХ ФІЛЬМІВ

«Прибуття потягу» 
«Вогні великого міста» (Ч.Чаплін)
«Помста кінооператора» (анімація, В. Старевич)
«Броненосець «Потьомкін», «Іван Грозний» (С. Ейзенштейн)
 «Гамлет» (Г. Козінцев)
«Тіні забутих предків», «Ашик-Керіб» (С. Параджанов)
«Вулиця» (анімація, К.Ліф) 
«Казка казок» (анімація, Ю. Норштейн)
«Пластилиновая ворона», «Падал прошлогодний снег»                                               (анімація, О.  Татарський)

 «Острів скарбів» (анімація, Д.Черкаський)
«Жив-був пес» (анімація, Е. Назаров)
«Русалка», «Корова», «Моя любов» (анімація, А. Петров)

«Інопланетянин» (С. Спілберг)
Науково-популярні фільми різних країн.
ПЕРЕЛІК  РЕКОМЕНДОВАНИХ ДО ПЕРЕГЛЯДУ РЕПРОДУКЦІЙ КАРТИН
«Тайна вечеря», «Джоконда» Леонардо да Вінчі

«Корабель дурнів» І. Босх

«Сліпі» П. Брейгель

«Повернення блудного сина», «Флора» Х. Рембрандт

«Народження Афродіти» С. Ботічеллі

«Сикстинська мадонна» С. Рафаель

«Стог сіна», «Руанський собор», «Поле макiв», «Читач» К. Моне

«Кафе в Арлі», «Пустотливий жарт», «Розмова» П.  Гоген
«Соняхи», «Червоні виноградники»  В. Ван Гог
«Трійця»  А. Рубльов

«Останній день Помпеї», «Вершниця», «Італійський полудень» К.  Брюллов
«Запорожці пишуть листа турецькому султану», «Бурлаки на Волзі» І.  Репін
«Трійка» В. Перов

«Гравці», «Анкор, ще анкор!», «Заручини майора», «Сніданок аристократа» 
П. Федотов

«Бояриня Морозова», «Взяття сніжного містечка» В.  Суріков

«Московське подвір’я» В. Полєнов

«Граки прилетіли» А. Саврасов

«Демон», «Царівна-Лебідь» М. Врубель

«Музика», «Акробати», «День народження», «Над Вiтебськом» М.  Шагал

«Купання червоного коня», «Смерть комісара», «Петроградська мадонна»              К. Петров-Водкин

«Старий та хлопчик», «Дівчинка на кулі», «Герніка» П. Пікассо

«Передчуття громадянськоi вiйни», «Обличчя вiйни», «Сон», «Зникаючi образи», «The Persistence of Memory» С. Далі та ін.
ПЕРЕЛІК  РЕКОМЕНДОВАНИХ ДО ПРОСЛУХОВУВАННЯ МУЗИЧНИХ ТВОРІВ

«Місячна соната», «VІІІ Патетична соната (Апассіоната)»  Л. Бетховен,
«Реквієм», «Маленька нічна серенада», «Рондо у турецькому стилі» В. Моцарт,

«Пори року» А. Вівальді,

«Токатта та фуга», «Шутка», «Страсти по Матфею» І. Бах,

«Колискова Клари» Д. Гершвін,

«Маленький негритенок», «Послеполуденный отдых фавна» К. Дебюсси,

«Перігордіно», «Каприс» Н.  Паганіні,
«Ноктюрн», «Поетичний вальс» Ф. Шопен,

«Картинки с выставки», «Ночь на Лысой горе» М. Мусоргский,

«Дитячий альбом» П. Чайковський,
«Бахіана», «Бразильский танок» Вілла Лобос,

Композиції «Бітлз», Луї Армстронга, Тарівердієва, Петрова, Морріконе, Рибнікова, Ніно Рота, та ін.
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